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¢ Madrid, Espaiia

EXPERIENCIA LABORAL

Game Designer y Productor
2022 - Actualidad

Desempeifando el rol de Junior Game Designer, centrado en
el disefio y 71la creacion de documentacidén para Tlos
proyectos, prototipado de diferentes aspectos del disefio
de juegos (disefio de niveles y gameplay), cohesién
narrativa de todos los aspectos del juego y valoracion
de 71la viabilidad técnica junto con el equipo de
desarrollo. Ademds, combinandolo con 1la direccion Junior
de un equipo multidisciplinar de desarrollo técnico vy
arte desde el concepto e ideacidon del juego hasta su
finalizacion y entrega final. Todo esto realizado en el
estudio RECOTechnology.

PROYECTOS

¢ Baby Shark: Sing & Swim Party

Enero 2022 - Septiembre 2023

Juego desarrollado para Outright Games, encargado del
disefio y balanceo de niveles e interfaces asi como del
trabajo y 1la gestion del testing interno.

2 COLLEGE AND DEANS - Un juego Roguelike

Septiembre - Diciembre 2021
Encargado del disefno modular de niveles, mi objetivo fue
conseguir una gran variabilidad en el rejugado.

EDUCACION

Universidad Rey Juan Carlos
2018 - 2023

Grado en DISENO y DESARROLLO de VIDEOJUEGOS en la
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica
(ETSII) de 1la URJC, especializado en el disefio y 1la
narrativa de videojuegos ademas de profundos
conocimientos técnicos por 1la formacidén propia de 1a
escuela.

LinkedIn
2021 - Actualidad

» Experiencia de usuario (UX) avanzado.
2021. Online.

» Disefio de interfaces de usuario (UI) avanzado.
2021. Online.

Udemy
2020 - Actualidad

Disefio Narrativo y Guion de videojuegos.
2020. 6 h. Online.

IDIOMAS

Castellano: Nativo.

Inglés: B2. Competencia bdsica profesional.
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